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Open Power: elibereaza-ti energia

Oriunde gasesti un grup de tineri care sunt curiosi si isi doresc sa isi imagineze viitorul, poti gasi un laborator
de idei noi. Scoala ta este un exemplu pentru aceasta si Concursul PlayEnergy 2017 iti ofera sansa sa o
arati pretutindeni. Toata energia ta proaspata si inovativa este necesara pentru imaginarea unui viitor mai

durabil care sa fie de asemenea sigur si vesel... intr-o lume... mai buna.

Cauta modalitati in care energia si aplicatiile sale pot schimba vietile noastre si pe cele ale celor de langa noi.
Dar si a celor care sunt departe de noi.
Imagineaza, revolutioneaza, angajeaza-te, construieste. Este minunat sa visezi, dar este inca si mai bine sa

actionezi.

Unde incepem? Desigur, cu una dintre cele 5 #tag PlayEnergy.

I# EFICIENTA COLABORARE I # INOVATIE

o

Tncepeti provocarea. Caietul de actiune te va ajuta si inspira prin:
¢ Noutati ale stadiului tehnicii si curiozitati surprinzatoare, care sunt deja parte din realitate;
¢ Idei privind activitati care pot fi dezvoltate in scoli pentru a intra in competitie.

Restul depinde de imaginatia ta.

Competitie placuta tuturor Laboratoarelor de Energie din Scoli din intreaga lume!



tingerea luminii atunci cand parasim o camera, ne-lasarea calculatorului in stand by, inlocuirea becurilor traditionale cu cele
eficiente energetic, ne-atingerea de temperaturi polare folosind aerul conditionat... Sunt multe lucruri pe care fiecare le
poate face pentru a folosi electricitatea mai eficient. Din fericire, exista si multe tehnologii inteligente care ne ajuta sa traim

o viata mai durabila, sigura si amuzanta. Sunt necesare idei noi. Ale tale!

ACTIUNEA 1

Dusuri cu lumini

Exista multe moduri de a utiliza resursele In mod inteligent si de
a evita risipa inutila. lata o idee simpla si amuzanta: dusul care
lumineaza atunci cadnd consumam prea multa apa si prea multa
energie pentru a o incalzi. Functioneaza cu ajutorul unui LED si un
contor al fluxului, care calculeaza cantitatea de apa folosita. Atunci
cand folosim mai mult de numarul pre-stabilit de litri, dusul se
lumineaza si ne spune ca ... este timpul sa iesim din dus.

Activitate SIMPLA

Priveste in jurul tau: ce obiecte ar putea deveni inteligente si ne-ar
putea ajuta sa economisim energie (si alte lucruri) intrun mod mai
constient? Ce spui despre un intrerupator vorbitor sau o cratita
vorbitoare? Ce ne-ar putea spune? De exemplu: ,,pleci, inchide-ma!”
si ,,apa fierbe!”
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ACTIUNEA 2
Multitasking

Multe dintre obiectele pe care le folosim astazi functioneaza deja
impreuna. De exemplu, cele mai inovatoare panouri solare pot

fi mascate cu materiale: astfel, rucsacul tau ar putea fi folosit nu
numai pentru a-ti transporta cartile, c¢i si pentru a-ti incarca telefonul
sau tableta. De asemenea: Max Braun, un inginer Google, a inventat
in timpul liber o oglinda care ofera toate informatiile de care ai nevoie
atunci cand te trezesti: de la starea vremii la buletine de stiri.

Activitate SIMPLA

Este randul tau: ce alte obiecte ar putea deveni accesori
multitasking, facand mai multe lucruri deodata? Elibereaza-ti
imaginatia: o periuta de dinti, 0 perna, un umeras- ce ar putea face
in plus fata de functia lor actuala? Deseneaza-le, proiecteaza-le,
construieste-le.

ACTIUNEA 3

Vacante plutitoare

Nu doar case. Orice loc ar putea deveni inteligent.
Birouri, scoli, magazine ... chiar si hoteluri. MORPHotel,
de exemplu, este o structura care se misca odata

cu curentii marini si poate chiar sa revina intrun port
artificial. Generarea energiei este garantata de panouri
solare si de o tehnologie care transforma miscarea
valurilor. Electricitatea este folosita de asemenea, pentru
filtrarea apei de ploaie si desalinizarea apei de mare,
pentru a uda plantele de gradina si a adapa animale.

Activitate SIMPLA
Proiecteaza propriul tau hotel inteligent: confortabll,
primitor si prietenos pentru mediu. Gandeste-te la toate
detaliile: lluminat cu LED-uri care se aprind la amurg,
roboti care fac patul ... ce altceva?



ulti experti sunt de acord ca viitorul apartine masinilor electrice: nu numai ca asigura poluare fonica scazuta si emisii

scazute de COz2, dar sunt de asemenea rapide si usor de incarcat. Deci, de ce mai stai pe ganduri? Este randul tau sa

contribui la aceasta revolutie, care are nevoie de participarea si munca tuturor: cetateni, firme, cercetatori, institutii...
Priveste in jurul tau si imagineaza-ti strazi mai curate si mai linistite in intreaga lume, gratie autobuzelor, bicicletelor, metroului,

curierilor, skateboard-urilor, masinilor zburatoare... Toate exclusiv electrice.

ACTIUNEA 1

Nu doar e-masini

Nu doar masini. Electricitatea poate alimenta de asemenea trenuri,
tramvaie, unele autobuze si in Soelden, Austria, alimenteaza cea mai
mare telecabina din lume: aceasta transporta 4.500 pasageri pe ora in
fiecare sens. Merge cu o viteza record de 6,5 m/s, peste o coasta de
921 m in mai putin de 9 minute. Exista de asemenea si Solar Impulse
2, avionul cu un singur loc alimentat cu energie solara care a efectuat
prima sa calatorie Tn jurul lumii in 2016: 43.000 km fara o picatura de
combustibil. Descoperirea este aventura > www.solarimpulse.com

Activitate SIMPLA
Adu laolalta ideile tale, visurile tale si nevoile comunitatii tale si
Tmpreuna, puteti proiecta cele mai incredibile vehicule electrice:
baloane cu aer cald, nave spatiale, farfurii zburatoare, masini agricole,
masini de transfer pentru turisti, autobuze scolare...




ACTIUNEA 2

in jurul lumii in 0 emisii

Pornind din Barcelona si sosind in Barcelona. intre acestea, peste
25.000 km prin Statele Unite, China, Kazakhstan, Rusia... Daca
te Intrebai daca este posibila o calatorie In jurul lumii in 80 de zile,
ca in celebrul roman al lui Jules Verne, dar intro masina electrica,
raspunsul este da. Vehiculele provocarii de 80 de zile au dovedit-o
> 80diaselectricos.com

SUPER activitate
Da frau liberi imaginatiei tale: descrie calatoria scolii tale n jurul lu-
mii la bordul unui vehicul electric. Decide ce sa iei cu tine, cand sa
pleci, unde sa te opresti si ce vehicul: 2 sau 4 roti? Multe vehicule
colorate sau un singur autobuz electric? Aminteste-ti sa iei cu tine
cablul electric pentru incarcare!

ACTIUNEA 3

1 + E = Formula 1 electrica

Hong Kong, Marrakesh, Buenos Aires, Mexico City, Monaco,
Paris, Berlin, Bruxelles, New York si Montreal: acestea sunt orasele
care fac parte din turul Formula E 2017 campionatul cu masini de
curse 100% electrice. Acesta este cel mai durabil eveniment din
cadrul World Motor Show si Enel este partenerul oficial de energie.
Cursele de Formula E au loc in orase, in circuite construite special
o pentru acest scop > http://www.fiaformulae.com/en

— Activitate SIMPLA

Cum ar fi daca Formula E ar opri in orasul tau? Imagineaza-ti
circuitul, gandeste-te cum ai putea stoca multa energie verde
pentru a incarca toate motoarele masinilor de curse. Daca tot te
ocupi de acest lucru, creeaza brosuri si bilete.
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novatia inseamna a vedea ceea ce avem, facem si vedem in fiecare zi cu alti ochi. In centrul orasului sau in cartierul tau, pe

sosea, in parc: priveste in jurul tau si gaseste o modalitate de a iImbunatati si utiliza in mod creativ cladirile, strazile, pietele si

I

noua energie locului in care traiesti, si pentru a transforma orasele in orase inteligente. Incepand cu orasul tau.
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stélpii de iluminat, semafoarele, statiile de autobuz acoperite. Uneori ai nevoie pur si simplu de o mica actiune pentru a oferi o

ACTIUNEA 1

Soarele din timpul noptii

Gratie soarelui, in Lidzbark, Polonia, benzile de biciclete sunt luminate
noaptea. Dupa apus, banda se coloreaza in albastru luminescent,
datorita pardoselii sale speciale realizata dint~un material care capteaza
lumina soarelui si 0 elibereaza dupa ce se intuneca. Rezultatele:
siguranta mai mare, emisii zero, mai multa mobilitate pe doua roti si ...

. “ un efect albastru inchis, cu adevarat unic.
ey L] S

Activitate SIMPLA
Imagineaza-ti strada, cartierul, orasul ... avand o noua viata noaptea,
gratie materialelor inovative precum acesta din Lidzbark: unde l-ai aplica?




ACTIUNEA 2

O statie inteligenta

Exista multe , lucruri” care pot fi transformate pentru a
deveni inteligente, intrun oras. Un bun exemplu este statia
de autobuz acoperita din Londra, Marea Britanie, care, in
afara de a adaposti oamenii care asteapta autobuzul, produce
si electricitate. Acoperisul este realizat din sticla fotovoltaica
subtire, transparenta. Energia pe care o produce furnizeaza
energie semnelor rutiere si altor elemente de infrastructura
din apropiere.

Activitate SIMPLA
Fatadele, acoperisurile, refugiile, peretii de sticla, ferestrele,
semnele rutiere, stélpii de iluminat... priveste in jurul tau si gas-
este toate locurile care ar putea fi acoperite cu panouri solare.
Géandeste-te apoi cum poate fi folosita energia generata.

ACTIUNEA 3

Parcurile sunt minunate

Primul parc inteligent din Italia este inTorino si a fost creat prin
reamenajarea unei foste zone industriale mari. Ce este special in ceea
ce 1l priveste? Planificarea participativa prin care sunt implicati cetateni
si scoli, materiale ecologice, plansee care absorb smogul, panouri
solare, banci ,vorbitoare” care ofera detalii despre parc, trasee de
biciclete, un spatiu pentru evenimente si expozitii de arta cu lucrari ale
tinerilor artisti inspirati de istoria zonei. Un exemplu de succes privind
modul in care o zona abandonata poate fi redata in mod util orasului.

Activitate SIMPLA

Zonele verzi sunt stélpii de sustinere ai oraselor inteligente: imb-
unatatesc calitatea vietii si aerul si ... ne fac mai fericiti. Este timpul sa
ne gandim de asemenea, la noi parcuri, noi gradini, noi alocari publice
n orasul tau.
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tim ca electricitatea este necesara pentru imbunatatirea calitatii vietii si stim de asemenea, ca sunt multe modalitati si

locuri de generare a acesteia. Avem acum nevoie de noi tehnologii si noi locatii unde putem produce energie curata,

durabila si accesibila, minimizand risipa si gasind idei creative.

ACTIUNEA 1

Un salt catre... viitorul verde

Din 2017, 100% din energia folosita pentru operatiunile globale ale
Google va proveni din surse regenerabile. Este cea mai buna veste
de la gigantul internetului, care este deja cel mai mare cumparator de
energie regenerabila din lume, cu cantitatea sa de 2,6 GW de energie
solara si eoliana.

SUPER activitate

Te-ai gandit vreodata la acest lucru? Fiecare cautare pe internet, fiecare
video incarcat, fiecare poza descarcata are nevoie de energie de calcul.
Deci, are nevoie de energie. Astfel, alegerea Google este binevenita.
Dar putem incerca sa contribuim fiecare in modul sau: daca am putea
inventa o tastatura de calculator care produce energie de fiecare data
cand efectuam o cautare pe internet, pe masura ce atingem tastatura?



ACTIUNEA 2

New York, New Sun

Tn 2016, New York a inregistrat 8.000 noi centrale solare, puterea
sa instalata crescand cu 25 MVW. Obiectivul? Instalarea a 1.000
MW putere solara pana in 2030, cu capacitatea de a aproviziona
250 mii gospodarii si creand sisteme de stocare de mari
dimensiuni pentru energia generata.

Activitate SIMPLA

Dupa cum am putut vedea deja, panourile solare pot fi
integrate In multe suprafete: pe sticla, tigle, materiale.
Proiecteaza o casuta in copac, un cort, un chiosc ... un spatiu
de locuit pe care 1l poti imparti, care este iluminat cu energia
Soarelui. Si daca traiesti intro zona cu mult vant, aminteste-ti
sa proiectezi o mini sau maxi pala, de asemenea.
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ACTIUNEA 3

La sala de sport

Stim de secole ca miscarea elibereaza energie. Ce este nou este
modul in care se foloseste aceasta energie. Paris Navigating Gym este
sala de sport plutitoare originala lansata in Paris, Franta: in loc de a fi
risipita, energia (si efortul) celor care se antreneaza este folosita pentru
a furniza energie salii, care poate astfel naviga pe Sena.

Activitate SIMPLA

De ce mai stai pe ganduri? Ai in apropiere un rau sau o mare?
Proiecteaza sala ta de sport plutitoare. Ce spui de o scoala
plutitoare, In schimb?
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este 1 miliard de oameni in lume traiesc fara energie si fara apa potabila si 1 copil din 6 nu are suficienta hrana. Numai in

Nigeria, peste 10,5 milioane de copii nu merg la scoala, mai multi decat oriunde Tn lume. Mancare, apa, energie, educatie sunt

drepturi universale care ar trebui sa fie accesibile tuturora: hai sa gasim solutii pentru a ne asigura ca acest lucru se intampla.

ACTIUNEA 1

Frumusetea atingerii unui Obiectiv

Viitorul nu este construit de idei si tehnologii extraordinare. Viitorul
necesita de asemenea, partajarea obiectivelor care deschid noi
perspective pentru toti si pot aduce resurse de baza acolo unde
inca sunt rare sau lipsesc. Acesta este motivul pentru care cele 17
Obiective Globale au fost stabilite de ONU, pentru a fi realizate cu
ajutorul tuturora pana in 2030. intre acestea, obiectivul numarul

7 consta In asigurarea accesului tuturor la energie la preturi
accesibile, int-un mod sigur, durabil si modern.

Activitate SIMPLA

Daca nu ai facut-o deja, descopera toate cele 17 Obiective Globale
stabilite de ONU. Pe web-site-ul > www.globalgoals.org sau in
PlayEnergy Guide. Alege una si reda-o intrun video de 6 secunde.
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ACTIUNEA 2

Un mesaj al luminii

In Africa de Est, aproape 85 milioane de oameni isi lumineaza
incaperile cu lampi cu kerosen. Acestea dau doar putina luming,

ard combustibil fosil care polueaza aerul si prezinta pericolul de
incendiu. Proiectul Onelamp > www.onelamp.ug exploateaza
raspandirea rapida a telefoanelor celulare, permitand detinatorilor
de telefoane mobile s& comande lampi solare printr-un simplu SMS,
sa le plateasca tot prin telefon si sa le primeasca acasa. \WakaVVaka
Light este o alta lampa solara LED pentru cei care nu au prize
electrice. 6 ore de soare sunt suficiente pentru 16 ore de lumina si
functii suplimentare, inclusiv alerte SOS.

SUPER activitate
Inventeaza o lampa pentru case si scoli, poate de dimensiuni de

buzunar, alimentata de Soare sau vant, de un dinam de bicicleta sau

(de ce nu?) un carusel sau un leagan. Si daca tot esti In acest punct,
incearca sa te gandesti: va furniza ,numai” lumina sau si altceva?

ACTIUNEA 3

Cu adevarat ,,Global”

Din populatia globului de 74 miliarde de oameni, numai 3,4 miliarde
sunt utilizatori de Internet si, in multe zone, conexiunea la Internet
este numai un vis. Multe societati lucreaza pentru a schimba acest
lucru. Proiectul Loon este o idee a Google: sa aduca Internetul acolo
unde este nevoie de el cu ajutorul unor baloane aerostatice. intre timp,
Facebook testeaza Aquila, o drona alimentata de energie solara cu
anvergura aripilor la fel ca cea a unui Boeing 737.

SUPER activitate
in orice tara din lume te-ai gasi, posibilitatea de a folosi Internetul
fnseamna sa poti comunica cu prieteni si membri ai familiei ce se
gasesc aproape sau la distanta, sa fii informat, sa poti lua parte la
proiecte si initiative, dar si sa soliciti ajutor in cazul unei urgente.
Povesteste-ne despre ,acel moment cand .. energia Internetului te-a
ajutat pe tine, scoala ta sau comunitatea ta.




Proiect
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Va amintim ca proiectul/proiectele trebuie trimise, pana la data de 10 octombrie
2017, prin postd, la una din adresele:

Centrul de Coordonare PlayEnergy ¢ Enel Romania Bulevardul lon Mihalache nr.
41/43, sector 1, Bucuresti Departament

Comunicare (pentru participantii din Bucuresti/Ilfov/Giurgiu/Dolj/Prahova/Bacau/
Arges);

Enel Distributie Banat - Bulevardul luliu Maniu, nr. 65/71, cod postal 310169, Arad
(pentru zona Banat/Timis/Caras-Severin/Arad/Hunedoara/Cluj/Bihor/Brasov);

Enel Distributie Dobrogea - Str. Nicolae lorga, nr. 89A, cod postal 900587, Constanta
(pentru participantii din zona Dobrogea/Constanta/Galati/Braila/lasi/Tulcea/
Calarasi/lalomita).

Proiectele in format electronic (prezentari in power point, filmulete, precum si
formularele de Inscriere semnate si scanate) pot fi trimise pe e-mail la una din
adresele:
¢ muntenia@Iafabbricaedu.eu (pentru profesorii din: Bucuresti/|lfov/Giurgiu/
Dolj/Prahova/Bacau/Arges)
catre prof. Cristina Ghita;
e banat@lafabbricaedu.eu (pentru profesorii din: Timis/Caras-Severin/Arad/
Hunedoara/Cluj/Bihor/Brasov)
catre prof. Carmen Rus;
e  dobrogea@lafabbricaedu.eu (pentru profesorii din: Constanta/Galati/Braila/
lasi/Tulcea/Céldrasi/lalomita)
catre prof. Angela Doicescu).

Pentru informatii suplimentare puteti scrie un e-mail coordonatoarei PlayEnergy din
zona dumneavoastra, puteti trimite un fax la 037 287 33 42 sau transmite o solicitare
la una din adresele indicate mai sus.

Descarcare kit: www.enel.ro/enel-energie/ro/PlayEnergy.html

Crearea energiei la scoala nu a fost niciodata asa simpla.

PlayEnergy este initiativa pe care Enel o dedica tuturor elevilor

MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE

pentru a construi impreuna un viitor sustenabil, inovator si

accesibil tuturor.



